“W tym roku zapraszamy zaréwno mtodszych jak i starszych do refleksjinad rolg
i migjscem zmystow w naszym zyciu, a takze w sztuce i projektowaniu. Stato sie tak, ze
wspotczesna kulftura uprzywilejowata spotecznie wzrok i stuch. Z kolei dotyk, smak
izapach ,zepchneta” w przestrzen prywatng codziennego doswiadczania. Zmysty zostaty
w rezultacie od siebie oddzielone, a mozliwe doswiadczanie Swiata ,sptaszczone”.”

BEATA KURACINSKA

Pomystodawczyni oraz prezes Fundacji ARTmosphere,

bedacej organizatorem festiwalu

“Zabawa adresowana jest do dzieci w wieku szkolnym. Z powodzeniem jednak odnajda sie
w niej takze przedszkolakii gimnazjalisci.To Swietny pretekst, by potaczyé przyjemne
z pozytecznym - wspdinie spedzi¢ czas wedrujac po Szczecinie, a przy tym mdc nauczyé

sie czegos nowego. “

ANNA LEMANCZYK

Dyrektor Szczeciriskiej Agencji Artystycznej,

gtéwnego partnera wydarzenia
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DIZAJNERSKA GRA MIEJSKA

5. edycje tegorocznego festiwalu Kids Love Design
poprzedzi gra miejska, ktérej celem bedzie od-
krywanie zmystdéw. Interaktywna zabawa odbedzie
sie w czwartek 5 maja. Na jej uczestnikéw czekajag
specjalnie zaaranzowane punkty w przestrzeni
Szczecina.

Kids Love Design to pierwszy festiwal designu

w Szczecinie i jednoczesnie pierwszy tego rodzaju
festiwal dla dzieci w Polsce. Tegoroczna edycja inspiru-
je do ponownego obudzenia i zintegrowania 5 zmystéw
cztowieka. Dzieci bedg mogty tego doswiadczyé
poprzez uczestnictwo we wspéinej zabawie i nauce.
Festiwal oficjalnie wystartuje 6 maja i trwac bedzie
trzy tygodnie.

Poprzedzajaca festiwal gra miejska prowadzi¢

bedzie przez 5 punktéw dedykowanych réznym
zmystom. W kazdym z nich na uczestnikéw czekaé
beda artysci-performerzy, ktérzy wcielg sie w role
naukowcéw i pomoga dzieciom wczué sige w kazdy

ze zmystéw. Ich znakiem rozpoznawczym beda biate
kitle. W poruszaniu sie po miescie pomoze specjalna
mapa z lokalizacjami, ktéra postuzy takze zdobywaniu
pamiatkowych nalepek z kazdego punktu. Ci uczest-
nicy, ktérzy zbiorg wszystkie z nich, otrzymaja na finale
zabawy na Jasnych Btoniach upominki.




PROGRAM GRY MIEJSKIEJ
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Pierwsze cztery punkty funkcjonowaé beda
w godz. 14:00-18:00. Mozna je odkrywac
w dowolnej kolejnosci. Finat na Jasnych
Btoniach rozpocznie sie o godz. 18:00.

( 1. LABORATORIUM ZMYSEOW |

14:00-18:00
Eksperymenty zwigzane z odkry-
waniem zmystu wzroku, stuchu

i dotyku oraz warsztaty tworzenia

zdrowych stodyczy.

Miejsce: TRAFO - Trafostacja
Sztuki Swigtego Ducha 4,
Szczecin

Taras nalll poziomie

14:00-18:00

Interaktywna tablica ukazujaca
dotychczasowe edycje festiwalu
Kids Love Design. Dzieci bedg
mogty, rdwniez wpisywac na niej

odpowiedzi na postawione pytanie

z zakresu design.

Miejsce: Al. Kwiatowa

/

( 3.m02G - MEGA PUZZLE |

14:00-18:00

Wspadlne uktadanie wielkopow-
ierzchniowych puzzli, ukazu-
jacych graficzne wyobrazenie
ludzkiego mézgu.

Miejsce: Pl. Lotnikow

( 4.PoP-uPROOM |

14:00-18:00

Warsztaty szycia i zdobienia
opasek na oczy, ktére pozwola
skupi¢ sie na zmysle stuchu w
eksperymentalnej przestrzeni
do “stuchania odgtoséw miasta”.
Pop-up room bedzie podéwiet-
lony festiwalowymi kolorami
kazdego dnia przez caty okres
trwania wydarzenia (5-26 maja)
po godz. 18:00.

Miejsce: Deptak Bogustawa

5.5 ZMYSLOW

18:00-19:00

Happening z udziatem piecioro
performerédw symbolizujgcych
ludzkie zmysty (smak, wech,
stuch, dotyk, wzrok), ktérzy we-
jda winterakcje z uczestnikami
zabawy. Dzieci, ktére zbiorg
wszystkie nalepki na mapie,
moga liczy¢ na sympatyczne
upominki.

Miejsce: Jasne Btonia
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