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5 MAJA 2016

PROGRAM GRY MIEJSKIEJ
5 MIEJSC_5 ZMYSLtOW

Pierwsze cztery punkty funkcjonowac
beda w godz. 14:00-18:00. Mozna je odkry-
wac w dowolnej kolejnosci. Finat

na Jasnych Btoniach rozpocznie sie

0 godz. 18:00.

LABORATORIUM ZMYS£OW

14:00-18:00

Eksperymenty zwigzane z odkrywaniem
zmystu wzroku, stuchu i dotyku oraz warsztaty
tworzenia zdrowych stodyczy.

Miejsce: TRAFO - Trafostacja Sztuki Swigtego
Ducha 4, Szczecin, taras na lll poziomie

DIZAJNERSKA GRA MIEJSKA

INFO_CUBE

14:00-18:00

Interaktywna tablica ukazujgca dotych-
czasowe edycje festiwalu Kids Love Design.
Dzieci bedg mogty, rowniez wpisywac na niej
odpowiedzi na postawione pytanie

z zakresu design.

Miejsce: Al. Kwiatowa

MOZG - MEGA PUZZLE

14:00-18:00

Wspdlne uktadanie wielkopowierzchniowych
puzzli, ukazujgcych graficzne wyobrazenie
ludzkiego mézgu.

Miejsce: PI. Lotnikow

POP-UP ROOM

14:00-18:00

Warsztaty szycia i zdobienia opasek na oczy,
ktore pozwola skupic sie nazmysle stuchu

w eksperymentalnej przestrzeni do “stucha-
nia odgtosow miasta”. Pop-up room bedzie
podswietlony festiwalowymi kolorami kazde-
go dnia przez caty okres trwania wydarzenia
(5-26 maja) po godz. 18:00.

Miejsce: Deptak Bogustawa

5 ZMYSLOW

18:00-19:00

Happening z udziatem piecioro performerow
symbolizujgcych ludzkie zmysty (smak, wech,
stuch, dotyk, wzrok), ktérzy wejda w interak-
cje z uczestnikami zabawy. Dzieci, ktére
zbiorg wszystkie nalepki na mapie, moga
liczy¢ na sympatyczne upominki.

Miejsce: Jasne Btonia

POLSKA / INDIE / ISLANDIA

6-26.05.2016
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